Disney+ anbefaler

Lucca er logget pa Disney+ og skal veelge en film at se.
| fredags sa Lucca Biler 2. Hvilken film vil Lucca mon f& anbefaleti dag?

Veelg fire film fra naeste side, som kunne veere de film, Disney+ anbefaler til Lucca.
Klip dem ud og lim dem péa Disney+’ forside.

Anbefalet til dig:

Charlie vil ogsa gerne veere med til at se film og abner derfor sin Disney+ konto.
| sidste uge sa Charlie Frost. Veelg nu, hvilke film, du tror, der kunne veere anbefalinger til
Charlie.

Anbefalet til dig:




Klippeark til opgaven “Disney+ anbefaler”:

POCAHONTAS

Pinocchio Lovernes Konge Pocahontas Toy Story Herkules
(1940) (1994) (1995) (1995) (1997)

&
a
-
i

Tarzan ToyStoryZ Fantasia Monsters, Inc. Find Nemo De utrolige
(1999) (1999) (2000) (2001) (2003) (2004)

/|
Ratatouille Wall-E Modig
(2007) (2008) (2009) (2010) (2012)

Maleficent BigHero 6 Eventyret om Inderstinde
(2014) (2014) Askepot (2015) (2015) (2016)

Biler 3 Coco Dumbo
(2017) (2017) (2017)

Find Dory Vaiana
(2016) (2016)

. Frost2 Aladdin Encanto @nsket Inderstinde 2 Snehvide
(2019) (2019) (2021) (2023) (2024) (2025)



K-NN anbefalingsalgoritmen - fra film til koordinater

Nu skalvi lave vores egen anbefalingsalgoritme, som kan finde en anbefaling til dig pa
baggrund af noget, du tidligere har set. Fgrst skalvi give anbefalingsalgoritmen noget
information om en raekke film.

Pa neeste side finder du et koordinatsystem, hvor bade x- og y-aksen lgber fra 0 til 10. X-
aksen symboliserer meengden af keerlighed, og Y-aksen symboliserer maengden af action
i en given film.

Fremgangsmade:

- Veelg 10 film og skrivdem i skemaet nedenfor

- Overvej, hvordan I definerer kaerlighed og action

- Vurder for hver film, hvor meget action og kaerlighed fylder i filmen pa en skala fra
0-10, og noterdeti skemaet som koordinatseet

- Indseetdem som punkterikoordinatsystemet og skriv filmens nummer ved hvert
punkt

Nummer Filmtitel Koordinater
(Keerlighed , Action)

1 ( . )

10




Tegn punkterne ind i koordinatsystemet:

10

9
Maengden af action

-3 -2 -1 0 1 2 3 4 5

Meengden af keerlighed

10



K-NN anbefalingsalgoritmen - find de naeermeste naboer

Anbefalingsalgoritmen har nu fdet en masse information om meaengden af keerlighed og
action i en reekke film. For at finde ud af, hvilken film DU skal have som forslag, udregner
den kunstige intelligens, hvilke film, der ligner noget, du har set fgr. Dette ggr den ved at
beregne afstanden mellem punkterne i koordinatsystemet.

Fremgangsmade:

- Veelgen film i skemaet ovenfor og forestil jer, at det er den film, | sa sidst.

- Markerdenne film tydeligt i koordinatsystemet.

- Beregn afstanden fra jeres valgte punkt til hvert af de andre punkter.
Taligruppen om, hvordan | kan beregne afstanden og skriv resultaterne i skemaet
nedenfor.

- Rangerfilmene sa den, der ligger taettest pa far 1. pladsen, og den, der ligger
leengst veek, kommer pa 10. pladsen. 1., 2. og 3. pladsen er de punkter, der ligger
teettest pa din film og dermed de punkter som, algoritmen anbefaler.

Skriv, hvordan | vil beregne afstanden:

Filmtitel Afstand til Rangering
hovedpunktet

Ekstraopgave: Undersgg hvad den starst mulige afstand mellem to film kan veere



A-NN anbefalingsalgoritmen

Fremgangsmade:

— Abn GeoGebra dokumentet og veelg en sang, som du forestiller dig, er det
nummer, du hgrte sidst.

— Gar punktet radt.

— Abn regnearket, som din leerer har delt med dig.

— Tagfatihjgrnetaf B1 ogtreek hen tilK1.

— Tagfatihjgrnetaf L2 ogtreek ned til L20.

— Seetkryds ved de sange, der ligger i samme felt som det rade punkt.

— Opdaterfelterne i GeoGebra mindst 10 gange og skriv resultatet i regnearket hver
gang.

— Regnearket teeller selv krydserne for hver sang.

— Undersgg dine data og sorter dem, sa de punkter, der oftest ender i samme felt
som hovedpunktet, star gverst. Hvilken sang vil algoritmen anbefale? Er
anbefalingen det punkt, der ligger teettest pa hovedpunktet? Er der andre sange,
der ogsa kunne veere gode anbefalinger?



